Végtelenség Tornya targyalasi tapasztalatok

Minden szint ELSO kapujanal legnagyobb eséllyel Teleportot (Epiilet teleportalasa)
kaphatsz a 1adabol.

Ellendrizd, miel6tt nekiindulsz, hogy van-e elegendd aranyad, kalapacsod, arud a
szintenkénti / szakaszonkénti targyalasokhoz.

(Telefonrdl ezt minden targyalas megkezdésekor lenyithato ablakban latod)

Egy ladanal kb. 3-5-sz6ros mennyiséggel kell kalkulalni.

Az els6 kapuig eljutni gyerekjaték — akar harccal, akar targyaldssal — a rendkiviil
egyszerl és/vagy kis anyagigényti ellenfél / targyalasi feltétel miatt.

A 2. Kapu is viszonylag konnyedén teljesithetd. Autoharccal, ha van elég katonad pl.,
de ezen a szakaszon érdemes gyakorolni a targyalast is.

Ha azt latod, hogy a kovetkezd kapun tulra kaptal egy misztikus ladat, legalabb a
kaput nyisd ki mindenképpen a ldda megszerzéséért. (targyalni nem kell, csak atlépni a
kapun érte)

GYEMANTOT lehetSleg SOSE adj a targyalasokért, inkabb fuss neki mégegyszer
Ha nagyon tutira mész, egyszer-egyszer tehetsz kivételt ebben.

Lehetdleg NE 2 kapu kozott féluton hagyd abba a tornyot, mert befejezett
szakaszonként adja péntek esténként a bonusz ajandékokat.

A targyalas (Sajnos nem teljesen tuti, csak tapasztalat. Garancia nincsen)

1.

A torony 1. szintjének végéig 3-4 féle aruval tudsz targyalni (viszonylag egyszeri
logika végig)

Az 1. kapuig ( és Teleport esélyig ) 3 féle és kevés aruval — nagyon egyszer
logikéval, TUTI SIKER-t lehet elérni.

Ha masként nem, hat szord végig az els6 kort csak arannyal. A 2. korben azokra a
helyekre ahova az arany nem volt j6 rakj csak kalapacsot. A 3. kdrben a még mindig el
nem talalt helyekre kizarasos alapon is jo lesz a harmadik féle aru

A 4 arus targyalasok egyszerii szabalyai:
- Mindig balrél-jobbra haladva, egymast kovetd sorrendben tedd meg az ajanlatokat
- Az5. helyre abbol az anyagbol tegyél, amibdl neked a legtobb van (pl. arany)
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4. Ha nincs legalabb 1 kipipalt ajanlat, akkor NE probalkozz tovabb, 1épj ki ebbél a
targyalasbol, és kezdd ujra. Igy lesz legkevesebb a veszteséged.
Kivéve, ha legfeljebb 2 féle olyan anyag marad, amire a szellemeknek sziiksége lehet.

5. Ha van legalabb 1 pipa:

- Akkor nézd meg, hogy milyen felhaszndlhaté anyagok maradtak a targyalashoz

- Az els6 ujratargyalhatd (elsé pipa nélkiili) helyen 1évo el6zé ajanlathoz képest
eggyel jobbra, tovabb sorban, sor végére érve elolrdl kezdve tedd meg az
ajanlatokat. Arra azért tigyelj, hogy az elézdleg hibas ajanlattal azonosat
ugyanannak a szellemnek NE adj. Ilyen esetben 1épj mégegyet jobbra. Figyeld az
eredményt €és a maradékot.

- Ha 3 pipa mellett 2 helyen azt latod, hogy ,,rossz személy”, akkor egyszeriien csak
cser¢ld fel kozottiik az ajanlatot.

- Ha az egyik ,,rossz személy”, akkor az ¢ ajanlatat add a mésiknak, a masik pedig
»senkinek sincs ra sziiksége”, akkor ismét eggyel jobbdl valasztva tegyél ajanlatot
a maradék arukbol.
Egy példa:
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Balrdl jobbra sorban bent az ajanlatok
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Az eredmény: 2 pipa, 2 aru kiesett. Mar csak 3-mal targyalunk 3 szellemnél




Az elsd ujratargyalhatd (elsé pipa nélkiili) helyen 1évé el6z6 ajanlathoz képest
eggyel jobbra, tovabb sorban, sor végére érve elolrdl kezdve tesziink ajanlatokat.
Tehat a hegyes fiili tiinde a kalapacstol eggyel jobbra megmaradt dragakovet
kapja...

.. majd a sor elejérdl tovabb, aranyat és kalapacsot adunk.



Az eredmény...

_ Hapl. 3 ,,Rossz személy” maradt, akkor a kizarasos logika is jo lehet. Nézd meg,
mi az amit mar valakinek kinaltal. Ha taldlsz két olyan személyt, akinek mar
ajanlottad a vizsgalt arut, akkor nekik az mar biztosan nem kell, igy az a 3.-é lesz.
A maradék 2 koziil pedig mar az egyszerli csere fog donteni.

6. A kapukndl a targyaldsok kicsit nehezebbek, mert tobb lehetséges arubol kell ajanlatot
tenni. De az ,,egyet jobbra” szabaly itt is jol alkalmazhat6. Itt esetleg, ha azt latod,
hogy ha lenne 4. kordd, akkor mar biztosan tudnad kinek mit adj, akkor esetleg
hasznalj gyémantot.

Ha tobbféle aru van az ajanlatlistaban, mint ahany szellem:

- Csak az els6¢ 5 aruval foglalkozz. Nézd meg, hogy nem is mindig abban a
sorrendben adja be ezeket, ahogyan a piaci palettan, vagy az ereklyesorrendben
szerepelnek. (pl. elérabb van a por, mint a deszka)

- Csak az els6 5-re vonatkozoan 1€pj egyet jobbra az ajanlatokban (persze, ha van
pipa)

- Ha sziikség lesz pl. a 6. arura is a sikeres targyalashoz, akkor altalaban jol kiesik
szinte minden a 2. kor utdn. A megmaradt ajanlhat6 anyagok a kizarasos logika



szerinti vizsgélata utan, legtobbszor eldonthetd, hogy be kell-e forgatni az
ajanlatok kozé, az eddig nem hasznalt arut is.

Persze mindez nem ,,szentirds”, sajnos magas a véletlen faktor is. Van amikor mar
csak tippelni lehet. Ez esetben én mindig a hegyes fiilli 6reg tiindének és a torpnek
ajanlom az értékesebb cuccaimat.

A j6 ajanlatok jellemzoi:

- Gyakran kér tobb szellem ugyanolyan arut. (pl. 2-3 helyre is kalapacs kell)

- A j6 ajanlatoknak gyakran ,ritmusa” van: pl. arany, kalapacs, arany, kristaly,
kristaly.... Vagy: marvany, deszka, marvany por, marvany.... Stb.

Ha elakadsz, ilyesmikkel is probalkozhatsz. ©

Ami biztos:

- Abban a korban, amikor 0j arut kezdesz el termelni, az 0 arubdl (pl. ork, mana,
mag) biztosan nem kér még. Ha latsz is ilyet az ajanlhaté anyagok soraban, tutira
kihagyhatod a targyalasbol. (Tehat orkot leghamarabb majd akkor kérhet valoban,
amikor mar Erdei Elf korba érsz. Manat leghamarabb csak varazsld korban kell
hasznalni a targyalashoz. Addig ez csak ,,ijesztgetés)

- Ha kevés valamelyik arud, de a tobbibdl van elég, akkor rendre hagyd ki az
ajanlatokbol azt az egyet, ¢és, ha nem kapsz pipat, kezdd eldlrél tobbszor a
targyalast.

Ha semmi sem mukodik, tippelj, vagy hallgass a megérzésedre.
Majd teszek még ide képeket a tobb arus targyalasra, vagy a kihagyasos targyaldsra



